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https://www.youtube.com/watch?v=hAU7Zk5CBq0
https://ist.blogs.inra.fr/technologies/a-propos/
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https://mots-agronomie.inra.fr/mots-agronomie.fr/index.php/Accueil
https://mots-agronomie.inra.fr/mots-agronomie.fr/index.php/Accueil
https://dicoagroecologie.fr/
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http://www.tahitidocs.com/web2/dewey/dewey.html
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https://openclassrooms.com/courses/decouvrez-les-fondamentaux-de-l-ux-design
https://openclassrooms.com/courses/decouvrez-les-fondamentaux-de-l-ux-design
https://openclassrooms.com/courses/decouvrez-les-fondamentaux-de-l-ux-design
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http://www.credoc.fr/pdf/Rapp/R337.pdf
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https://dlis.hypotheses.org/872
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https://uxmind.eu/
https://usabilityhub.com/
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Mise en pratique 
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http://blog.univ-angers.fr/buapro/2016/10/19/des-tests-dutilisabilite-pour-mieux-manager/
http://blog.univ-angers.fr/buapro/2016/10/19/des-tests-dutilisabilite-pour-mieux-manager/
https://dlis.hypotheses.org/872
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https://ist.blogs.inra.fr/technologies/a-propos/
https://ist.blogs.inra.fr/technologies/a-propos/
https://uxmind.eu/
https://www.optimalworkshop.com/
https://usabilityhub.com/
http://www.credoc.fr/pdf/Rapp/R337.pdf
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01292693
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01292693
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Exemple Tableau de Prise de Notes Scénario 

n° 

Prise de notes libre, observations, tout ce qui semble intéressant si l’utilisateur semble 

perdu par exemple. 

 

Temps de réalisation  

Succession des différents écrans parcourus  → 

→ 

→ 

→ 

→ 

Réussites et éléments de satisfaction   

Echecs, problèmes rencontrées (Description/observation)  

Commentaires formulés par les utilisateurs   

Questions à poser au testeur à la fin du scénario.  
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Questionnaire 

 
 

 En un  mot, comment jugez-vous l’esthétique de cette page ? 

 
 
 

 De quoi vous souvenez-vous sur cette page ?  

 
 
 
Si possible, merci de reproduire les éléments dont vous vous souvenez dans le 
cadre ci-dessous (ou sur feuille blanche) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Selon vous, quelles sont les fonctionnalités auxquelles on peut accéder 
grâce à cette page ?  
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https://app.usabilityhub.com/tests/97d2d4b3ed5e/edit


46 
 

 



47 
 

 

 

 

 

 



48 
 

 

 

 

https://ne1r5k3o.optimalworkshop.com/optimalsort/23u231qw

