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I. Introduction I1. Problématique T

Caractérisée par leur non excluabilité (nul ne Etudier de fagon théorique, mais aussi o
peut étre exclu de sa consommation) et leur expérimentalement et sur un horizon infini, le
rivalité (la consommation par un individu réduit comportement de deux (2) fermiers qui extraient
la quantité disponible pour les autres), les de I'eau d’'une nappe souterraine renouvelable, et 300
ressources communes sont surexploitées, d’ot la le tester en laboratoire pour vérifier les résultats | |77 e
nécessité selon Hardin (1968) qu'une autorité | | théoriques. 400
imposedesrégles. || A

On distingue entre autre différents comportements 300
L’application des jeux dynamiques aux adoptés par les fermiers: feedback (exploitent la
ressources communes (les foréts, les stocks de nappe en tenant compte de son évolution), myope moo - " - — — =
poissons, les ressources en eaux, etc) est (ne se préoccupent pas de 'évolution de la nappe), - p ’
relativement récente et sert en effet d’outils de open-loop (s’engagent sur un niveau d’extraction a
compréhension du comportement adopté par maintenir), optimum social (allocation optimale de — ::ﬁ:ﬁ:gbick ::::Hg::;::illl.‘:][:egback
les utilisateurs de ces ressources, tout en| |laressourceentre fermiers). - II(t)o[;cllljloop ..... H stationnaire ‘,Ef;ﬁfmp
permettant de déduire des solutions adaptées a — Hitjoptimum social -~~~ H stationnaire optimum social
leur préservation. Graph 1. Comparaison des hauteurs de la nappe (H(t)) pour

différents Comportements stratégiques.

340 .
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Figure 1. Vue partielle de la salle d'expérimentation du LEEM .

. U2 joueurs par groupe. Les joueurs sont
0 p imentat informés qu'ils participent a une expérience
de prise de décision dans I'exploitation

200 L’expérimentation est réalisée au sein du Laboratoire d’une ressource commune renouvelable.
d’Economie Expérimentale de Montpellier (LEEM)
240 Figure 1., et vise a répondre a deux (2) questions OCurseur pour choisir une quantité de
fondamentales: ressource dans un intervalle fixé par
220 I'expérimentateur.
» a modeéles théoriques équivalents, les joueurs dans
200 R _. o . i1
; - - P - pn i \ expérience se comportent 1.ls de fagon similaire en UTemps de prise de décision limitée en temps
' temps continu et en temps discret? discret et libre en temps continu avec une
Graph 2. Convergence temps discret temps continu. actualisation des données a la seconde.

» suivant le résultat précédent, vers quel type de
comportement les joueurs convergent le plus UChaque joueur recoit ainsi en fin de jeu un

111 MOdélisation (feedback, myope, open-loop, optimum social)? paiement en fonction de son extraction,
. celle de son bindme et du niveau de la

+ Résolution du probléme en temps continu : L’objectif de ces expériences in fine est de trancher ressource.
. fm - [aw 0 B oo H:rnw(n] P I'ambiguité existant dans la littérature expérimentale
e : ) en ce qui concerne le temps discret et le temps Exemple d'interface de jeu: Figure 2.
PO = Rmamle) )= oy et donné continu et arriver a construire un protocole trés
* w;(t) : quantité d’eau extraite par chaque individu. précis qui puisse servir de benchmark pour les futures
* H(t): dynamique de la nappe. études. o S
* R :recharge naturelle (pluie). -
A na q -
Le Graph 1. nous donne I'évolution de la nappe . ROle de l lnformatlon l'l ‘ -
suivant les comportements adoptés par les . . . 1l . AP asaENE
fermiers P p p Dans cette partie du travail, nous voulons voir quel i I =
' type d’information donnée aux joueurs suscite le plus i -
. D4 . Ny A un comportement pro-environnemental. o e )
< Résolution du modéle équivalent en temps p p
discret: )2 . o ) . - S !
. . En leur donnant I'évolution des colits d’extraction = |
",‘?"‘ZJ“"V [“*’"'z"ﬁ‘(‘*""”n"”v"]T @ plutdt de I'évolution de la nappe comme dans le cas | = =
= L4 ¥ 4 , H
. s =t 47 (RmaTounn) HO) = precvedent, vont-ils plus préserver I'eau de la nappe ou i
P N . as ? =
Pour un pas de discrétisation trés petit (), le p H
Graph 2. montre la convergence en temps . . PN ol ———
P . 3 P En théorie nous aurons des résultats similaires a ceux T
continu et en temps discret de la hauteur de la ortant sur I'évolution de la nappe. Mais que nous
nappe (H(t)) p A 1appe. q
' donnerons les résultats des expériences ?
A SUIVRE... Figure 2. Interface du jeu en temps continu.
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