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Annexe A : Guide d’utilisation de Doxygen 

 

 

 

1.1 Prélude 

 

 

Il a été décidé de choisir comme style de commentaire « Qt » comme suit : 
/*! 

    TEXTE 

 */ 

 

Les commandes dans Doxygen commencent par \ ou @. Nous utiliserons par la 

suite toujours le premier. Il a été fait de même dans tout le simulateur. Il est donc 

conseillé de ne pas en changer afin de garder l’homogénéité du code. 

 

 

 

1.2 Documentation type d’une classe 

 

 

Voici la documentation type d’une classe : 

 
/*! \class MaClasse 

 *  \brief C’est ma classe. 

 *  \date 29/06/04 

 *  \bug Aucun 

 *  \warning Aucun 

 * 

 *  C’est ma classe. On y apprend à compter, etc. 

 */ 

 

La commande \class permet de donner le nom de la classe. 

La commande \brief permet de donner une description succincte de la classe. 

La commande \date permet de donner la date de dernière modification de la classe. 

La commande \bug permet de lister les bugs dans une classe. Cette commande est 

inutile dans le cas où aucun bug n’est présent. 

La commande \warning permet de lister les différents problèmes qui peuvent se 

poser. Comme \bug, cette commande est facultative.   
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1.3 Documentation type d’une méthode 

 

 

Voici de même la documentation type d’une méthode : 
/*! \fn int MaClasse::maMethode(int inA,int inB)  

 *  \brief C’et ma methode 

 *  \date 29/06/04 

 *  \param inA le premier entier 

 *  \param inB le second entier 

 *  \exception std::out_of_range description de l’exception 

 *  \return la somme des deux entiers 

 */ 

int MaClasse::maMethode(int inA,int inB) throw(std::out_of_range)  

{ 

  return (inA+inB); 

} 

 

La commande \fn permet de déclarer la méthode. 

La commande \brief permet de donner une description succincte de la méthode. 

La commande \param permet de lister les paramètres (une par paramètre). 

La commande \exception permet de lister les exceptions pouvant être levées 

(facultatif). 

La commande \return permet de décrire ce qui est renvoyé (facultatif si la méthode 

ne renvoie rien). 

La commande \date permet de donner la date de dernière modification de la méthode. 

La commande \bug permet de lister les bugs dans une méthode. Cette commande est 

inutile dans le cas où aucun bug n’est présent. 

La commande \warning permet de lister les différents problèmes qui peuvent se 

poser. Comme \bug, cette commande est facultative. 
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Annexe B : Diagrammes d’activités 

 

 

 

2.1 Etat initial du simulateur 

 

2.1.1 Vue générale 

 

 

 

Figure 1 : Diagramme d'activité représentant une vue générale du simulateur 
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2.1.2 Création du simulateur 

 

 

 

Figure 2 : Diagramme d'activité représentant la création du simulateur 
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2.1.3 Exécution d’une simulation 

 

 

 

Figure 3 : Diagramme d'activité représentant l'exécution d'une simulation 
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2.1.4 Traitement d’une journée 

 

 

 

Figure 4 : Diagramme d'activité représentant le traitement d'une journée 
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2.1.5 Choix d’une activité 

 

 

Figure 5 : Diagramme d’activité représentant l'événement Choix Activité 
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2.1.6 Choix d’une cellule 

 

 

 

Figure 6 : Diagramme d'activité représentant l'événement Choix Cellule 
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2.1.7 Fin d’une activité 

 

 

 

Figure 7 : Diagramme d'activité représentant l'événement Fin Activité 
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2.1.8 Fin d’un déplacement  

 

 

 

Figure 8 : Diagramme d'activité représentant l'événement Fin Déplacement 
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2.1.9 Mise à jour de la position d’un ruminant 

 

 

 

Figure 9 : Diagramme d'activité représentant l'événement Mise A Jour Position 
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2.1.10 Test de l’éloignement par rapport au leader 

 

 

 

 

Figure 10 : Diagramme d'activité représentant l'événement Test Eloignement Leader 
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2.1.11 Test de l’éloignement par rapport au troupeau 

 

 

 

 

Figure 11 : Diagramme d'activité représentant l'événement Test Eloignement Troupeau 
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2.1.12 Fin d’activité forcée lors de l’apparition d’un leader 

 

 

 

 

Figure 12 : Diagramme d'activité représentant l'événement Force Fin Activité 
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2.1 Dynamique lors de l’apparition d’un leader  

 

2.2.1 Apparition d’un leader 

 

 

 

Figure 13 : Diagramme d'activité représentant le déroulement de la simulation suite à 
l'apparition d'un leader 
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2.2.2 Fin du déplacement du leader 

 

 

 

 

Figure 14 : Diagramme d'activité représentant le déroulement de la simulation suite à la 
fin du déplacement du leader 
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Annexe C : Diagrammes de classes 

 

 

 

3.1 Etat initial de la mémoire par contour  

 

 

Figure 15 : Diagramme d'activité représentant la méthode de mémorisation par contour 
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3.2 Etat initial de la mémoire par pixellisation 

 
main pixelisation

Test argument

Message d'erreur

Sortie avec erreur 

Initialisation garce au fichier de configuration

Initialisation des 6 parametres : Hauteur, largeur, fichier carte, fichier trajectoire, rayon, imprecision

Nom fichier correct ? 

Message d'erreur

Créÿtion de la méÿoire

Initialisation précision, hauteur, largeur Calcul hauteur et largeur macro carte

Créÿtion du tableau des sites de taille hauteur*largeurCréÿtion tableau d'occupation associéÿet mise a faux de toutes les cases

Toutes les cases sont libres et il y a hauteur*largeur cases Initialisation du gestionnaire de memoire

Creation de la carte sous forme d'un tableau pointant vers des sites nullCreation de la memoire intermediaire

Creation du tableau de site alimentaire, de buvée et de repos

Creation et initialisation de la carte taille réel

Ouverture du fichier de trajectoire correct

Message d'erreur

Sortie avec erreur

Boucle principale

Sauvegarde de la méÿoire Suppression de la carte

Fin correcte

Type ligne?

Ajout du site en cours de créÿtion dans la memoire intermediaire a la memoire

Vidange de la meoire intermediaire
Capture de la ligne

Calcul des coordonnées de la macro cellule concernéÿ

Realisation de la défoliation et insertion de la position dans la memoire intermediaire

[ Nombre d'agument < 2]

[ sinon ]

[ Fichier non correct]

[ Ouverture du fichier incorrect ]

[ fin de fichier ]

[ ligne vide ou # ]

 

Figure 16 : Diagramme d'activité représentant la méthode de mémorisation par 
pixellisation 
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Annexe D : Formules utilisées pour le calcul de la qualité perçue 

 

 

 

Qualité perçue grâce à la fonction de perception Préférence 1 : 
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Qualité perçue grâce à la fonction de perception OFT : 
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Annexe E : Graphiques 

 

 

 

Tous les graphiques de cette annexe ont trait à des simulations commençant au 1er 

Janvier. Un unique animal a été introduit le premier jour des relevés (par exemple, 

pour le graphique suivant, le jour 170), ceci afin d’introduire une certaine diversité de 

la qualité des cellules au sein d’un même faciès. 

 

Ces graphiques représentent, pour les faciès 1 à 4, l’évolution des valeurs de la 

fonction OFT par rapport à celle de la fonction Préférence. 

 

 

 

5.1 Etudes particulières à chaque faciès 

 

5.1.1 Relation OFT/Preference 

 

 

 

Figure 17 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et Préférence pour le faciès 1 
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Figure 18 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et Préférence pour le faciès 2 

 

 

 

 

 

Figure 19 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et Préférence pour le faciès 3 
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Figure 20 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et Préférence pour le faciès 4 

 

 

 

5.1.2 Relation Rapport OFT/Rapport Preference 

 

 

Ces graphiques représentent, pour les faciès 1 à 4, l’évolution des valeurs des 

rapports des qualités de deux cellules contiguës de la fonction OFT par rapport à 

celles de la fonction Préférence. 

 

 

 

 

Figure 21 : Graphique mettant en relation les rapports pour le faciès 1 
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Figure 22 : Graphique mettant en relation les rapports pour le faciès 2 

 

 

 

 

 

Figure 23 : Graphique mettant en relation les rapports pour le faciès 3 
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Figure 24 : Graphique mettant en relation les rapports pour le faciès 4 

 

 

 

5.1.2 Relation Différence OFT/Différence Preference 

 

 

Ces graphiques représentent, pour les faciès 1 à 4, l’évolution des valeurs des 

différences des qualités de deux cellules contiguës de la fonction OFT par rapport à 

celles de la fonction Préférence. 

 

 

 

Figure 25 : Graphique mettant en relation les différences pour le faciès 1 
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Figure 26 : Graphique mettant en relation les différences pour le faciès 2 

 

 

 

 

Figure 27  : Graphique mettant en relation les différences pour le faciès 3 
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Figure 28 : Graphique mettant en relation les différences pour le faciès 

 

 

 

5.2 Etude commune aux quatre faciès 

 

 

Les graphiques suivants représentent les mêmes types de relations mais pour un 

ensemble de quatre sites, et ce dés le jour 1. 

 

 

Figure 29 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et préférences pour les quatre 
faciès 



XXXI 

 

Figure 30 : Graphique mettant en relation les rapports pour les quatre faciès 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 31 : Graphique mettant en relation les différences pour les quatre faciès 

 

 

 

 

 

 


