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Annexe A : Guide d’utilisation de Doxygen

1.1 Prélude

Il a été décidé de choisir comme style de commentaire « Qt » comme suit :
el
TEXTE
=/

Les commandes dans Doxygen commencent par \ ou @. Nous utiliserons par la
suite toujours le premier. Il a été fait de méme dans tout le simulateur. Il est donc
conseillé de ne pas en changer afin de garder I’homogénéité du code.

1.2 Documentation type d’une classe

Voici la documentation type d’une classe :

~

b S S S I

~

\class MaClasse

\brief C’est ma classe.
\date 29/06/04

\bug Aucun

\warning Aucun

C’est ma classe. On y apprend a compter, etc.

La commande \class permet de donner le nom de la classe.

La commande \brief permet de donner une description succincte de la classe.

La commande \date permet de donner la date de derniere modification de la classe.
La commande \bug permet de lister les bugs dans une classe. Cette commande est
inutile dans le cas ou aucun bug n’est présent.

La commande \warning permet de lister les différents problemes qui peuvent se
poser. Comme \bug, cette commande est facultative.



1.3 Documentation type d’une méthode

Voici de méme la documentation type d’une méthode :
\fn int MaClasse::maMethode (int inA, int inB)
\brief C’et ma methode
\date 29/06/04
\param inA le premier entier
\param inB le second entier
\exception std::out of range description de 1’exception
\return la somme des deux entiers

S~

b S S e

~

int MaClasse::maMethode (int inA,int inB) throw(std::out of range)

{

return (inA+inB) ;

}

La commande \fn permet de déclarer la méthode.

La commande \brief permet de donner une description succincte de la méthode.

La commande \param permet de lister les parametres (une par parametre).

La commande \exception permet de lister les exceptions pouvant étre levées
(facultatif).

La commande \return permet de décrire ce qui est renvoyé (facultatif si la méthode
ne renvoie rien).

La commande \date permet de donner la date de derniere modification de la méthode.
La commande \bug permet de lister les bugs dans une méthode. Cette commande est
inutile dans le cas ou aucun bug n’est présent.

La commande \warning permet de lister les différents problemes qui peuvent se
poser. Comme \bug, cette commande est facultative.

Vi



Annexe B : Diagrammes d’activités

2.1 Etat initial du simulateur

2.1.1 Vue générale

Une replication

main

Nombre d'arguments comrect

sinon soresn s .
( Message d'ermeur \/ [ ] Initialisation avec fichier archive )

[ Nombre d'argument =2 ]

Animaux presents ?
/\ ( Initialisation repertoire sortie )

Sortie avec erreur [ Nombre d'animaux > 0 ]

Initialisation fichiers Rum en et Troupeau .
[ Sinon ]

A

( Initialisation generateur de nombres pseudo aleatoires >

Reste replicatioiy
e >@
[n

[ sinon ]
[ nombre animaux > 0 ]

Nt

on]
Fin"normale"

Animaux ou pas ?

[ sinon ]

( Initialisation parametres avec animaux ) < Initialisation parametres sans anim aux )

v v

( Creation du simulateur )

A

< Execution d'une simulation >

4 Animaux ?
Calcul com plementaire (Rumen) \/
/\[nombne animaux > 0]

Figure 1: Diagramme d'activité représentant une vue générale du simulateur
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2.1.2 Création du simulateur

Creation du simulateur

\ 4

Creation et initialisation de |'echeancier

v

Creation de |la Parcelle

\|/ Sortie avec erreur
Creation et initialisation de 'adaptateur

Variables conects ?

anl DL/\ \[ :
i gl prEsent 2 [ Nombre d'animaux > Message d'erreur

e
[ Variables incomrects]

[ sinon ]

Création du troupeau

v

Creation et initialisation des ruminants
(y compris leur probabilité d'etre leaden

v

Initialisation de la parcelle en fonction des differerts fichiers

[ Sinon ]

'nsenion cdes premiers evenements

[ Erreur lors de l'initialisation de la parcelle ] K [ Sinonl/ y s .
\/ Message" Simulation jusqu'au jour..."

Fichiers Comrects ? \I/
Mise a zero de tous les evenements

Sortie avec erreur

@<

Sortie correcte

Reste anim al a traiter?

[ Reste un animal non traiter ]

[ Sinon ]

Inserer evenem ents choix activitees au jour 0
du premier jour de simulation animale

Troupeau ?

[ Nombre d'animaux > 1 ]

/ Inserer evenem ernts test eloignement leader au maximum
\ 60 secondes apres le debut de la simulation animal

Figure 2 : Diagramme d'activité représentant la création du simulateur
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2.1.3 Exécution d’une simulation

Execution d'une simulation

< Message "Simulation::lance r()" >

¢ e
Boucle simulation "végétale [ Sinon ]

;‘ Message "jour X terming" >
[ Date < Date fin Végétale et

pas d'animaux présent surla parcelle |

Sorties vé gétales ?

Mise ajouravec sorties dans un fichier
selon le choix de 'utilisateur

[ Sinon ]
[ Simulation exclusivement végétale
ou veille de lintroduction du troupeau ]

Mise ajour des végétaux en injectant

Ajout d'une joumeée 3 I
les sorties dans un fichier
’ , i Boucle simulation animale
Boucle de fin de simulation [Sinon]

[ Sinon ]

Message "jour X terming" )5

[ Date < Date fin végétale Ajout d'une joumée
et Date < Date fin animale
et Echeancier non vide ]

[ Date < Date fin Végétale ]
Fin coirecte

( Mise ajour en injectant les sorties dans un fichier )

3 ; ” % 3 Ecriture des trajectoires empruntées
Ajout d'un jour Traitement de la joumee %
parles ruminants
Message "jour X termine" Mise ajour des végétaux en injectant
les sorties dans un fichier

Figure 3 : Diagramme d'activité représentant I'exécution d'une simulation
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2.1.5 Choix d’une activité

Choix aativite

( Mise afaw de lattribut cellule a defalier cholsle )

v

Mise afaux de I'attribut indiquant si I'ammal a deja mange dans la sequence
ou i ses parametres de rumen ont ete modifies

I

C activite courante et precedente = Inactif )

&

Idise a jour du bilan energetique ainsi que de la date si changement de jour. >

>

C Caloul des prababilités de falm, de soif et de repos de |'autom ate dedsionnel
Satisfait 7
Atgom ate decisionne! e
[ tirage aleatoire < pourcentage faim | [ sinon

fanger

[ lirage alealoire < pourcentage repos J

[ tirage aléatoire
=
ourcentage satisfaction )

Esinon;] [ tirage aleatoirs < pourcentage soif |

\l/ ( Choix = Boire
( Choix = Repos court )

Leader?

( Cholx

=
4
2
g
=

[ sinon ]
tirage aléatoire < probabilité leader ]

C Cholx = Deplacement alim entaire )

Action = Faim ?

v
<\ / IMise a jour du debun de la sequence \z
. S

[ Choix == Faim | . N =
Activites courarte et precedente = manger Aremal mange mais ne rumine pas

Mise a zero des param etres d'ingestion )

Insertion de I'evenements cholx cellule
dans I'scheancier a |a date courante

[ Choix == Boire IE ( Activites precedente et courante = boire H Debut activite = date courante )

)

Arimal rumine mais ne mange pas )

Inseition de I'evenement fin actvite
dans temps moyen de rumination

[ Cheix == Deplacemant alimert air ]

Mise ajour des coordonnees de la
cellule dble (fixe pour Instant)

Adtivité courante = deplacement long alimentaire

de tous les
ulterieur de Fanimal

1

Caleul de la distance separart Tirage aleatoire de savitesse
T'animal 2 la cellule cibile de deplacement

y

Caleul dutem ps necessaire au deplacem enm
Lanimal se deplace
a=d/v)

Insertion de I'evenement fin deplacement Insertion de l'evenement maj
en fonction du temps calcule position dans Tem psMajPos

C bise ajour des coordonnees du leader

I\

Leader en mowvemen =vrai Insetion de 'svenement force fin activite pour
tout les animaux autre que le leader
dans un intervalle entre 5 et une constarke

Fin comvecte .

[ Choix == Repos count oulong |

Activites precedente o1 SUVante = mpos court H L'anim al ne rumine pas ni ne mange )

( Insertion de I'evenement fin activite dans 1emps moyen repos courn

Figure 5 : Diagramme d’activité représentant I'événement Choix Activité




2.1.6 Choix d’une cellule

Choix cellule

?

Cellule choisie = Vrai

Choix d'une cellule en fonction des coordonnées
de I'animal, de sa direction et de la date

v

Calcul de la distance cellule cible / animal

A

Tirage aleatoirecle |a vitesse de deplacement

v

Calcul du tem ps de deplacemernt

v

En deplacement = vrai

2

Insertion de I'evenement fin deplacement dans temps deplacem ent

Fin comrecte

Figure 6 : Diagramme d'activité représentant I'événement Choix Cellule
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2.1.7 Fin d’une activité

Fin activite

Cellule choisie = faux

5 e . Defoliation incom plete ?
ntrain de manger?
[ Activite courante ou precedente = manger ]

/ [ sinon ]

| [ Defoliation incom plete
mais comm encee ]

[ Sinon ] . . .
Realiser I'ingestion

Fin correcte
[ Reste du temps pour manger ]

v

Insertion de I'evenement choix cellule ala date actuelle

Insertion a la date courante

Mise ajour du rumen [ 4 e
de l'svenement choix activite

Autre activite ? K & Fin correcte
inon : s
[ ! . Ecriture du fichier de rumen
[Autre activite ] ]
e Insertion de l'evenement choix
[Autre activite commencee J\/ Mise ajour du rumen

activite a la date courante
Activité commencee ?

[ Sinon ] /l\

Figure 7 : Diagramme d'activité représentant I'événement Fin Activité
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2.1.8 Fin d’un déplacement

Fin deplacem ent

b

Ouwverture du fichier de perception

Ouverture correcte?,

[ ouverture incorrecte Message d'erreur

[ sinon ] O Sortie avec erreur

Ouverture correcte? s
[ ouverture incorrecte

Message d'emeur

[ sinon J;

Oninjecte les choix dans le fichier

Choix cellule

[ Choixcell = Oninjecte 1 dans le fichier

Oninjecte 0 dans le fichier

En deplacem ent = faux

Cellule deja occupee ?
[ cellule occupee ]

Plus de cellule choisie et on injecte 1 dans le fichier

Pctivité ?

Ajout dutemps de deplacem ent au temps de la sequence
[ manger

\/

[ deplacement long ] Mise ajour des coordonnees du leader

Inserer evenemert a la date courante choix cellule

Oninjecte 0 dans le fichier

Fin correcte
Activite

manger v
! gerl Ajout du deplacement au temps de la sequence

Encore manger?,

[tem ps sequence < temps manger moyen ( I'animal mange encore

Insertion de I'evenement fin activite a la date courante
[ deplacement long |

On supprime tous les evenements de
leader plus en mouvement 3 % Z
mise a jour de cet animal

Insertion de I'evenement choix activite

pour cet animal a la date courante

['suiyretroupea Cellule choisie = faux

Insertion de I'evenement test eloignement troupeau
dans temps eloignem ent moyen troupeau

|
Manger?
Insertion de I'evenement fin activite a la date courante \
[ sinon ]
[manger ] \
Insertion ala date courante cle |'evenement choix cellule
[sinon ] f Insertion de I'evenement test eloignement leader a la date courante

Figure 8 : Diagramme d'activité représentant 1'événement Fin Déplacement
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2.1.9 Mise a jour de la position d’un ruminant

Mise ajour position

b

Calcul de la position courante de I'animal

v

Owverture du fichier de perception

Ouverture correcte?

[ ouverture incorre cte\]/ Message d'emreur

(coordonnees, direction, cellule choisie, 1) Sortie avec erreur

Oninjecte les choix dans le fichier ) é

Choix cellule

choix cell == -3 (deplacement Ion(\}/ ~ | iy
[ (dey 9 Oninjecte 1 dans le fichier

[ sinon ] I

Ok

s s Sortie avec erreur
Oninjecte 0 dans le fichier

Ouverture correcte?

K[ ouverture incorrecte ]\[ Message d'emeur

O

Insertion de I'evenement mise a jour position

Oninjecte 0 dans le fichier : A5
dans temps maj position maoyen

Animal leader? Fin correcte

[ sinon ]\/-\/
@<

[ animal courant = leader ]

O

Figure 9 : Diagramme d'activité représentant I'événement Mise A Jour Position
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2.1.10 Test de 1’¢loignement par rapport au leader

Test eloignem ent leader

b

Calcul de la position actuel du leader

A

Calcul de la distance par rapport au leader

Test distance

[ sitrop procheJ\/ Calcul de lam otivation a se deplacer

Fin conecte

R

/

Motive ?

[ position correcte ]

& leader en mouvement

|

Insertion de I'evenement test eloignement leader

[tirage aléatoire < motivation ]

eloignement du leader avec insertion

T

/K de I'evenement fin deplacement

Insertion de test eloignement leader

!4

4adel en mouvement 7

[ sinon ]

[ sinon ]

[ sinon ]

dans temps eloignement leader

Insertion de I'evenement test eloignement troupeau
dans test eloignement troupeau

!

Insertion de l'evenement choix
activite ala date courante

Ui

[ distance >=D2 et < D3]

motiveé ?

calcul de la motivation a se deplacer

[tirage aleatoire < maotivation ]

Rapprochement vers le leader avec insertion

: inor
de I'evenement fin deplacement [ sinon. ]

Fin comrecte
|
1 &
Insertion de I'evenement test eloignement
leader dans tem ps calcul trajectoire

Figure 10 : Diagramme d'activité représentant I'événement Test Eloignement Leader
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2.1.11 Test de I’¢loignement par rapport au troupeau

Test eloignem ent troupeau

C Calcul des distances eptre tous les anlmaux cu troupeau et l"animal courant >

C Recherche de I'animal fe plus proche )

Com paraison distancs

Fanimal.est trop proche Calcul de la mativation de I'animal )

Motive 7

Insertion de I'evenement test eloignement troupeau { tirage aleatoire < mdmmioer A s R e )

dans temps eloignement troupeau

En deplacem ent ?

é ( Mise ajouwr de la position

Fin correcte  sinca ( Prise en compte de l'ingere )
Leader ? En train d'ingerer /f‘
\/ [ sinan ] [ Animal courant en train d'ingerer )
[ Arimal courant = leader | [=inon ]
( Insertion de I'evenement maj position dans 1emps maj pos
C Suppression de tous les autres evenements de I'animal courant }( Cellule choisi = deplacement troupeau )5
\!/ Fin comrecte

Elolgnem ent de animal du troupeau et insertion de

Lanimal ne se deplace plus 2
( P P 'everement findeplacem net dans tem ps deplacement

Figure 11 : Diagramme d'activité représentant I'événement Test Eloignement Troupeau
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2.1.12 Fin d’activité forcée lors de I’apparition d’un leader

Force fin activite

En deplacemert ? ;
[ EnDeplacement == Vral\]/ ; < ; P s
Mise ajour des coordonnees de l'animal courant

[ Sinon ] T

En train de manger?

[ Activite courante ou precedente = m anger\]f

- o

Calcul du tem ps de defoliation

Défoliation reallsee? as manger entierement ?

p
[ Sinon ]

[ Defoliation realisee ] | L'animal n'a pas fini la defoliation ]
Calcul de la quantite ingeree

Mise ajour du rumen

[ Sinon ]

Ecriture du fichier de rumen \

Autre activite en cours ?

[ Activite en cours ] , : e : s
Mise ajour du rumen Activite mairtenart finie

[ Sinon ] /l\

Suppression de tous les evenem ents de I'animal

Activites precedente et courante = Suivre leader L'anim al ne se deplace plus

\l/—l

Insertion de I'evenement test eloignement leader a la date courante

Fin comrecte

Figure 12 : Diagramme d'activité représentant 1'événement Force Fin Activité

XVIII




2.1 Dynamique lors de 1’apparition d’un leader

2.2.1 Apparition d’un leader

I'animal courant a choisi comme activite le leadership alimentaire

b

Activite = deplacement long

v

Coordonnees choisies = coordonnes fixes (temporaires)

v

Calcul de la direction en fonction de la cellule cible

v

Cellule choisie = deplacement long

Suppression de tous les evenem ents de 'animal courant

v

Tirage aleatoire de lavitesse de deplacement

v

Calcul de temps de deplacement

v

L'animal se deplace

v

Insertion de I'evenement fin deplacement ala date calculee precedemment

v

Insertion de I'evenement MajPos dans Tem psMajPos

v

Leacder = animal courant

Fin comrecte

Figure 13 : Diagramme d'activité représentant le déroulement de la simulation suite a
l'apparition d'un leader
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2.2.2 Fin du déplacement du leader

le leader finit son deplacement

?

Mise ajour position

v

le leader ne se deplace plus

case occupee?

[ case occupee ] \/ Pas de cellule choisie

v

Position initiale du leader = position courante

v

Insertion de I'evenement choix cellule ala date courante

:|, Fin comrecte

Leacder n'est plus en mouvement

v

Suppression de I'evenement MajPosition

A

Insertion de I'evenement ChoixActivite a la date courarte

Figure 14 : Diagramme d'activité représentant le déroulement de la simulation suite a la
fin du déplacement du leader
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Annexe C : Diagrammes de classes

3.1 Etat initial de la mémoire par contour

man comour

Toit begumnt

200

[Nowbre dagurent < 2

®
Sorde errewr

( Intidsation orace s fchier de configurton )

Crtvaen 02 lamdpoee

( nbAIsEn B geornake e meroTe >
B
C DEAIERON 30 1) PENEe FTered iea )
( 111530120 123 YOTBU'S 00 2603 2 10903 €1 00 580 000 LuveE >
_IJ
AN S0 1 CHNE © rEREiS 30 0 PATE U ICHEF A% )

2

™\ _ [ 1 do foner |

Test fn de ticrier tigectore

((v

Moszage de =AstqU0

| Atteyenca quaies >amal |

Test kgna valde

|*euzat e fgee |

( steOtecert = vral },

N
( ockage cebie e i Targuart COTOE spEATETATE & U DoV e )
roux
Nowveo sde ? (" Noudels et au ste couem k ( Coleud de o qualle msyenre du ste )
s Vrel & aing Xeelde )
7
[Seen)
( Netorae de bs merore Heresare )
[Merore phens |
( Erlove io DUS maHs sto kL i >4 i agregate 2
/ \ J P vy

Figure 15 : Diagramme d'activité représentant la méthode de mémorisation par contour
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3.2 Etat initial de la mémoire par pixellisation

Ouverture du fichier de trajectoire correct

main pixelisaton

Testargument
Message d'erreur

[Nombre d'agument < 2]

Sortie avec erreur

Intialisation garce au fichier de configuration )

Nom fichier comect ?
[Fichier non correct] / Message derreur ]
[sinon]

Initialisation des 6 parametres : Hauter, largeur, fichier carte, fichier traje ctoire, rayon, imprecision

>

( Initialisation précision, hauteur, largeur

H Calcul hauteur et largeur macro carte )

Créjtion tableau d'occupation associéjet mise a faux de toutes les cases Créjtion du tableau des sites de taille hauteur*largeur

C OC

D

I}

H Initialisation du gestionnaire de memoire )

< Toutes les cases sontlibres etil ya hauteurlargeur cases
< Creation de la memoire intermediaire Creation de la carte sous forme d'un tableau pointant vers des sites null

D

< Creation du tableau de site alimentaire, de buvée etde repos )

[

( Creation et inifalisation de la carte taille réel >

Sortie avec erreur Fin correcte

[Ouwverture dufichier incorrect] { Message derreur ] C g?
N Suppression de la carte )

Ajout du site en cours de crétion dans la memoire intermediaire a la memoire

L

< Vidange de lameoire intermediaire )

Boucle principale

[fin de fichier] Sauwvegarde de la méyoire

Type ligne?

\/"

D

[ligne vide ou#]

Capture de laligne

C

Calcul des coordonnées de la macro cellule conceméy

Realisation de la défoliation etinsertion de la position dans la memoire intermediaire

-

Figure 16 : Diagramme d'activité représentant la méthode de mémorisation par
pixellisation
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\ Annexe D : Formules utilisées pour le calcul de la qualité percue

Qualité percue grace a la fonction de perception Préférence 1 :

7 -0.4
Ww +Wrs +er] }

prefStade =1—| 1+
2x (Wrv +Wrs)

—0.45

7
prefAbonV = (1+ [0'33(WW +WVS)] J
Wwv

valeurPercue = prefStade®™*™™ x prefAbonV PPereePton

Qualité percue grace a la fonction de perception OFT :

mlv = pwv x Wwv

Si Wrs +Wrv ~ 0 ou Wrv+Wrs < V\iL((;t

mlv
(24.9+0.153x mlv)

valeurPeraie =

Sinon

Si Wrv+Wrs > 2xWot

miv
(46.8+0.202x mlv)

valeurPerae =

Sinon

valeUrPerde — mlv 1 [( miv ~ mlv )) y (er+Wrs ~ 0.1)

(24.9+0.153xmlv) 0.15 “| (24.9+0.153x mlv) (46.8+0.202x mlv Wtot
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Annexe E : Graphiques

Tous les graphiques de cette annexe ont trait a des simulations commencant au 1*
Janvier. Un unique animal a été introduit le premier jour des relevés (par exemple,
pour le graphique suivant, le jour 170), ceci afin d’introduire une certaine diversité de
la qualité des cellules au sein d’un méme facies.

Ces graphiques représentent, pour les facies 1 a 4, I’évolution des valeurs de la
fonction OFT par rapport a celle de la fonction Préférence.

5.1 Etudes particuliéres a chaque faciés

5.1.1 Relation OFT/Preference

Facies 1
0.96
0.95 -
w 0.94 - + Jour 170
% 0.93 Jour 180
w « Jour 190
X g2
i ot « Jour 200
A - Jour 210
a 059 Jour 220
0.89
088 T T T T
23 25 ST 29 3.1 33
OFT

Figure 17 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et Préférence pour le facies 1
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Facies 2

0.98

0.978
w 2976 1 » Jour 170
g ] Jour 180
e =l « Jour 190
w O + Jour 200
L 0.968
L
X 0966 - Jour 210
@ o

0.964 4 Jour 220

0.962 -

0.96 +

Figure 18 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et Préférence pour le faciés 2

Facies 3

0.97

0.96 +
w + Jour 170
% 0.95 + Jour 180
w ; = Jour 190
& 0.94 1
™ + Jour 200
B 0934 - pref 210
o pref 220

0.92
0.91

OFT

Figure 19 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et Préférence pour le facies 3
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Facies 4

+ Jour 170

Jour 180
= Jour 190
+ Jour 200
- Jour 210
= Jour 220

PREFERENCE

Figure 20 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et Préférence pour le facies 4

5.1.2 Relation Rapport OFT/Rapport Preference

Ces graphiques représentent, pour les facies 1 a 4, I’évolution des valeurs des
rapports des qualités de deux cellules contigués de la fonction OFT par rapport a
celles de la fonction Préférence.

Facies 1
1 FEE— ‘
@ i7 | ; i v&‘*‘“ﬁ
£ 0.995 ol W"_ + Jour 170
5 SRR L L e Jour 180
¥ 099 s Y i « Jour 190
£ 3 y + Jour 200
2 - Jour 210
e 0:985 Jour 220
14
098 T T T T
0.9 092 094 096 098 1
Rapport OFT

Figure 21 : Graphique mettant en relation les rapports pour le facies 1
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0.92

Facies 2

+ Jour 170
Jour 180
= Jour 190
« Jour 200
- Jour 210
Jour 220

0.94 0.96 0.98 1

Rapport OFT

Figure 22 : Graphique mettant en relation les rapports pour le facies 2

0.995 +
0.99

0.985

Rapport Preference

0.98
0.975 +
0.97 ~
0.965 ~
0.96 -

0.7

0.8

Facies 3

+ Jour 170
Jour 180
= Jour 190
+ Jour 200
= Jour 210
Jour 220

0.9 1
Rapport OFT

Figure 23 : Graphique mettant en relation les rapports pour le faciés 3
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Facies 4

i | + Jour 170
‘ Jour 180

= Jour 190
+ Jour 200
- Jour 210
Jour 220

Rapport Preference

0.8 0.85 09 0.95 1 1.05
Rapport OFT

Figure 24 : Graphique mettant en relation les rapports pour le faciés 4

5.1.2 Relation Différence OFT/Différence Preference

Ces graphiques représentent, pour les facies 1 a 4, I’évolution des valeurs des
différences des qualités de deux cellules contigués de la fonction OFT par rapport a
celles de la fonction Préférence.

Facies 1
0.018
@ 0.016
§ 0.014 = + Jour 170
.g 0.012 Jour 180
o 0.01 5 ' = Jour 190
$ 0.008 i v s « Jour 200
$ 0006 —— BEES . —————— |- Jour 210
S 0.004 +—— . o Jour 220
8 0.002 Sete e
0 005 01 015 02 025 03
Difference OFT

Figure 25 : Graphique mettant en relation les différences pour le facies 1
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Facies 2

s Jour 170
Jour 180
= Jour 190
« Jour 200
- Jour 210
Jour 220

Difference Preference

0 0.1 0.2 0.3 0.4 05
Difference OFT

Figure 26 : Graphique mettant en relation les différences pour le faciés 2

Facies 3

+ Jour 170
Jour 180
= Jour 190
+ Jour 200
= Jour 210
Jour 220

Difference Preference

Difference OFT

Figure 27 : Graphique mettant en relation les différences pour le facies 3
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Facies 4
0.035
o 003
S
5 0025 — " =
[ Sy =E ey R o A =
& 0.02 = _1:4'__7‘37_;_;1»:_;;‘; -v-;,,: : —
$ 0.015 — -{w:»""&“*;;‘%‘i,:;g
c S 1 1 S s =
£ 001 g vt
g LT
5 0.005 - e
O () ' '—;_I T T
0 0.1 0.2 0.3 0.4 05
Difference OFT

0.6

+ Jour 170
Jour 180
= Jour 190
+ Jour 200
- Jour 210
Jour 220

Figure 28 : Graphique mettant en relation les différences pour le faciés

5.2 Etude commune aux quatre facies

Les graphiques suivants représentent les mémes types de relations mais pour un

ensemble de quatre sites, et ce dés le jour 1.

4 facies

0.9 e =

T X3

038 e

0.7 1
06 1

05 1

0.4

Preference

0.3 & #

0.2 4= £

0:1 . /

0 T CEE y J] T T
1.5

OFT

2.5

+ Jour 1
Jour 10
= Jour 20
+ Jour 30
- Jour 40
Jour 50

Figure 29 : Graphique mettant en relation les fonctions OFT et préférences pour les quatre

faciés

XXX




4 facies

+ Jour 1
Jour 10
= Jour 20
+ Jour 30
- Jour 40
Jour 50

Raport Preference

0.1 0.3 0.5 0.7 0.9
Rapport OFT

Figure 30 : Graphique mettant en relation les rapports pour les quatre facies

4 facies

“»- 54

+ Jour 1
Jour 10
= Jour 20
+ Jour 30
- Jour 40
Jour 50

Difference Preference

“wa't®

1 1% 2
Difference OFT

Figure 31 : Graphique mettant en relation les différences pour les quatre faciés

XXXI




